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Programa de Hoy

1. Antecedentes
2. Presumciones
3. “Backward Design” = planificación inversa
4. Los tres pasos a un entendimiento duradero

i. Identificar resultados
ii. Determinar como medirlos
iii. Planificación de actividades

5. Ejemplos de sus colegios
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Today’s Focus

1. Background
2. Presumptions
3. “Backward Design”
4. Three steps to enduring understanding

i. Identify desired results
ii. Determine how progress towards these 

results will be measured
iii. Design activities

5. Examples in your own schools.
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Ideal Teacher Development
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Para construir un Modelo Pedagógico:

1. Filosofía
2. Misión y Visión
3. Objetivos
4. Currículo (programa de 

estudios)estudios)
5. Sílabo (valores y 

destrezas)
6. Unidad y Actividades
7. Lección y Actividades
8. Evaluación periódica de 

objetivos (individual y 
grupal)

Monserrat Creamer, USFQ, Mayo 2004
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To develop a good pedagogical 
model one needs a clear:

1. Philosophy
2. Mission and Vision
3. Objectives
4. Curriculum
5. Syllabus (targetting 5. Syllabus (targetting 

knowledge, skills and 
attitudes)

6. Units and activities
7. Lessons and activities
8. Periodic evaluation of 

objectives (individual 
and group)

Monserrat Creamer, USFQ, Mayo 2004
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Los Cuatro Componentes 
de Enseñanza de Fink
��	 �
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L. Dee Fink (2003) Creating Significant Learning Experiences, p.22
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The Fink’s Four Teaching Components
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L. Dee Fink (2003) Creating Significant Learning Experiences, p.22
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Backward Design

¨ Grant Wiggins and Jay McTighe (1998/2005). 
Understanding by design.Alexandria, VA: Association for 
Supervision and Curriculum Development.
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Tres pasos a un entendimiento duradero

Identificar los 
resultados deseados

1

Determinar 
Conocimientos 
Satisfactorios

Planear
Actividades

3

2
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Tres Pasos

2. EVALUACI �N  

1. OBJETIVOS 

Identificar los 
resultados 
deseados 

 

2. EVALUACI �N  

Determinar la 
evidencia 
aceptable 

3. ACTIVIDADES 

Dise–ar actividades 
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Three steps to ensuring understanding
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Etapa 1. Identificar los 
Resultados Deseados

Al final del curso, ¿cuáles son las 
competencias que sus alumnos deben poseer?

Competencias:
1. ¿Conocimientos? 
2. ¿Habilidades y Destrezas? 
3. ¿Actitudes? 
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Step 1. Identify desired results

At the end of this course, what are the 
competencies that students should possess? 

Competencies:
1. Knowledge?
2. Skills?
3. Attitudes?
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Etapa 1. Identificar los 
Resultados Deseados
• ¿Qué deben saber, entender y ser capaces de hacer los 

estudiantes?
• ¿Por qué vale la pena entenderlo?
• ¿Qué aprendizaje duradero se desea? • ¿Qué aprendizaje duradero se desea? 

• Determina conocimiento importante (hechos, 
conceptos, y principios) y destrezas (procesos, 
estrategias, y métodos).

• Determina el campo del posible contenido (temas, 
destrezas, y recursos) que serán examinados durante la 
unidad o el curso.  
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Step 1. Identify desired results
• What should students know, understand of be able to do? 
• Why it is important to do so? 
• What is the enduring understanding that is the object of the 

teaching? 
• Determine important knowledge (facts, concepts, • Determine important knowledge (facts, concepts, 

principles, dates, formulas).
• Determine important skills (processes, strategies and 

methods). 
• Determine important attitudes (e.g., empathy, intellectual 

honesty, perseverance)
• Determine what content area will be the focus of 

evaluation.
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Preguntas Esenciales (independiente 

del nivel de idioma del estudiante)

¨ ¿Cuál es la Gran Pregunta a la que se dirige el curso (o 
unidad o tema o tópico)?  

• Representa una idea grande habiendo tenido un 
valor duradero más allá del aula.

• Reside en el centro de la disciplina (implica “el 
corazón” de la materia).

• Requiere descubrimiento e investigación (de ideas 
abstractas o aquellas frecuentemente 
malentendidas).

• Ofrece un potencial para cautivar a los estudiantes.
• Tiene potencial de inspirar entendimiento duradero.
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Essential Questions (independent of the 

language level of the student)

¨ What is the Big Question, the Essential Question, that my 
course or class is responding to?

• Represent a big idea which has value beyond the 
classroom.

• Resides at the heart of the discipline.
• Requires “uncoverage,” discovery and research (and 

often represent abstract ideas that are frequently 
misunderstood).

• Offer potential to captivate students.
• Have the potential to inspire enduring 

understanding. 
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Por ejemplo…

¨ En Economía: “¿Hay suficiente…?”
¨ En Inglés como idioma extranjera: “¿Qué

significa ‘comunicación’?”significa ‘comunicación’?”
¨ En Matemáticas: “¿Son los números un 

idioma?”
¨ En Ciencias Ambientales: “¿Son los seres 

humanos responsables por el calentamiento 
global?”
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For example….

¨ In Economics: “¿Is there enough…?”
¨ In English as  a foreign language: “What is 

communication?”communication?”
¨ In Math: “Are numbers a language?”
¨ In Environmental Science: “Are humans 

responsible for global warming?”
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Piensa en sus materias…

¨ ¿Cuál es una pregunta ¨ ¿Cuál es una pregunta 
esencial de su materia?
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Think about your own 
class…

¨ What is the essential question ¨ What is the essential question 
of your subject area?
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Filtros para decidir que es 
importante cubrir en la clase

• ¿Hasta que punto una idea, tema, o proceso 
representa una “gran idea” teniendo un valor 
duradero más allá de la clase? 

• ¿Hasta que punto una idea, tema, o proceso reside en 
el corazón de la disciplina?

• ¿Hasta que punto una idea, tema, o proceso requiere 
uncoverageo investigación? 

• ¿Hasta que punto una idea, tema, o proceso ofrece 
potencial para enganchar a los estudiantes?
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Filters to determine what is 
important to cover in your 
class

• To what extent does an idea, theme or process 
represent a “big idea” which has value outside of the 
classroom? 

• To what extent does an idea, theme or process get to 
the heart of your subject area? 

• To what extent does an idea, theme or process require 
uncoverage or research? 

• To what extent does an idea, theme or process offer 
the potential to engage learners?
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Etapa 2. Determinar Evidencia 
Aceptable (Evaluación)

El enfoque del backward designnos anima a pensar 
sobre una unidad o un curso en términos de la 
evidencia de la valoración colectada para 
documentar y validar que el aprendizaje deseado 
se ha alcanzado.se ha alcanzado.

¨ ¿Cómo sabemos si los estudiantes han obtenido 
los resultados deseados y han alcanzado los 
estándares?

¨ ¿Qué aceptamos como evidencia del 
entendimiento de los alumnos y sus 
competencias?
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Step 2. Determine Acceptable 
Evidence (Evaluation)

Backward design’s focus forces us to think about 
each unit of the class in terms of assessment 
evidence to document and validate desired 
learning objectives. 

¨ How do we know if the students are achieving ¨ How do we know if the students are achieving 
the results we desire and the standards we 
need? 

¨ What will we accept as evidence of learning 
(the achievement of the competencies)?
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Valoración

=���������	��$�������	��	�������������	���
��$������

>?�����������@A�B����	�����������	��$������

.���?��@�CB�����	�-��-��'	������

.�����	5���������	�������������@&����$��������

 �����@.��)�����	��	=����������	��
���������

5��
�	���	��	6����	,������	���	7�)	8� ��-�+	�9::;�' 	
����������	�
��
����	
� +	D��������E	5����������	$��	��
��������	
���	
���������	A�����
����+'	
+92+

Vale la pena familiarizarse

Importante saber y saber
hacer

Entendimiento
"duradero"
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Etapa 2. Utiliza evaluación para 
diferenciar por estudiantes de 
diferentes niveles

¨ (¡Vengan al taller sobre “Rubrics”!)
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Step 2. Use evaluation to
differentiate for students of 
different language levels

¨ (¡Come to the workshop on “Rubrics”!)
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Etapa 3. Plan de Aprendizaje 
(Actividades, Experiencias e 
Instrucción)

¨ ¿Qué actividades proveerán a los alumnos con el ¨ ¿Qué actividades proveerán a los alumnos con el 
conocimiento y destrezas necesarias? 

¨ ¿Qué debe enseñarse y cuál es la mejor forma de 
enseñarlo, para alcanzar las metas deseadas? 

¨ ¿Qué materiales y recursos se adaptan mejor para 
alcanzar esas metas? 
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Step 3. Lesson Plans (Activities, 
Experiences and Instruction)

¨ What activities will provide students with the 
knowledge and skills needed in this subject (in this 
unit, in this class)? 

¨ What should be taught and how should I  teach it in 
order to reach my stated goals?

¨ What materials are needed to conduct the activities? 
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Etapa 3. Revisión de Proceso
¨ ¿Es el diseño general coherente y efectivo?
¨ Las actividades escogidas responden directamente a mis 

objetivos (Etapa 1)? 
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Step 3. Overall Process Review

¨ Is my overall class design coherent? That is, do I have a 
logical flow from concept to concept, theme to theme, unit 
to unit?  

¨ Do the activities I chose respond directly to my objectives 
(Step 1)?
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¡A trabajar!

¨ (Handout)
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